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en2016sadivisioMyeTechnalédiéeal 6 ® d unuraétiquadanslesécolesetcollegesDepuisors,

My eTechnaléveloppeles contenupédagogiquemutourdes robotsde codagede la fabricatiomumérique
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Les compétences-clés

Accompagnement & Formation

Impression 3 D

Formation & prise en main sur site

. Codage
Attention
MyeTechnaa crééles 5 lieux sur Accompagnement et suivi des usages a distance
uneapprocheautourdes nouvelles Intelligence
Engagement actif compétencesdu 2™ siécle a Artificielle Programme de formation personnalisé

acquéritoutaulongdesavie etune
méthodologies 6 a p p auy des8 t
doi derriéresinnovationspédagogiques
Ol afindemieuxousaccompagneans
le déploiementde ces nouveaux

usageswseindevosetablissements Big Data Formation et prise en main des tiers Iieu>4

el Création de ressources pédagogiques personnpalisé
Virtuelle

4 PILIERS

Ret our

Conception des tiers lieux pédagogiques

Consolidation

Structure du catalogue
Offre pour les différents cycles
Cycles 1,2,3et4

Robots
Codage, | ndustrie
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Pages B1 BX%
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EOrdonner une suite de phot g ph
dodune situation v®cue ou dou
exacte succession et simultanéité.

E Utiliser des marqueurs temporels adaptés (puis, pendant, avant, aprés...)
dans des récits, descriptions ou explications.

E Situer des objets par rapport & soi, entre eux, par rapport a des objets

PRIMO

Big City

reperes. PRIMO f.
S . . ~ >
ESe situer par rapport ddautres DeepSpace | g

Adventure Pack 4

N

E Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours a par
de sa représentation (dessin ou codage). .
E Elaborer des premiers essais de représentation plane, communicablés
(construction doéun code commun)
E Orienter et utiliser correctement une feuille de papier, un livre ou un autreis
support doé®crit, en fonction de
E Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derriére, droite, galich il
dessus, dessousé) dans des rr ®ci|t s, des- oy

Utiliser les outils numériques : Dés leur plus jeune age, les enfants sant en contag
avec | es nouvelles technol ogi es|.
pour en comprendre | Ooutilit® et

E Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonctid
de plans ou doinstructions de mor
E Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.

(extrait du BO spécridét du 26 mars 2015 du cygle 1

RoboDzoboCycle 1

www.my-etechno.com



My €Techno @

entation & Formation
Robot CUBETTO

LaPrésentatioetFormatiorcomprend :

-Des documents pour | e ma’
- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec |eMT/FOR2 heures de formation distantes sur le robot Matatalab
programmes de formation.
Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la forme

numeérique.

tre

- CB//IPAC15Vialletteavedd robots Cubetto
- CB//[FOR2 heures de formation distantes sur le robot Cubetto

Cubettod p. B3

-TT//PAC16Malletteaved robots Bludot
-TT//FOR2 heures de formation distantes sur le roBot Blue

BlueBotA p. B6

-0Z//0Z6Malletteavecl 8 robots Ozobot Bit
-OZ/IFOR2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot bit

pr ®s RTWRAG1AMEalletleaeedS rolmth Matatalabs 0 n

Activités pédagogiques en lien avec :

le langageral, écrit,ds activités physiques

les activités artistiques et la structuration de la peng

RobofaleBotCycle 1

www.my-etechno.com

D6éautres

Ozobot BiA p. B10

mo d e

Matatala®, p. B4

mal | ettes

RoboBluebotCycle 1

sont

doempl o

possli



e Cycle 2 (CP, CE1, CE2) : Robots de codage

Programme : Mathématiques

Espace et geométrie
Connaissances et compétences associées :
ESdorienter et se d®placer en ut|li
E Coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacement
dans des espaces familiers, sur un quadrillage, sur un écran :
- Reperes spatiaux.

-Rel ations entre | despace dans [l equel on
représentations. sphero
Les attendues fin de cycle : . .
E (Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repéres et des représen[ationsm I n I

Programme : Questionner le monde

Les objets techniques ® sphero
Connaissances et compétences associées :
E Observer et utiliser des objets techniques et identifier leur fonction. I I I I n |

ER®al i ser des objets techniques |par-sescEm-C i
suivant un schéma de montage.
ED®crire | 6architecture simple déun dispositif infor ma
E Avoir acquis une familiarisation suffisante avec le traitement de textejet en Sphero Mini Cycle
faire un usage rationnel.
Les attendues fin de cycle :
EComprendre |l a fonction et | e fdnct
E Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectart des
regles élémentaires de sécurité.
ECommencer ~ sdapproprier un envlir

Nr—f-

(extrait du BO spécfallhdu 26 novembre 2016 du gycle 2

Pack Education Ozobot Bit Cycl

A3



Cycle 2 (CP, CE1, CE2) : Robots de codage

Références :
My eTechno @

- SP//ISH62MalletteaveclO robots Sphéro Mini
- SP//SH15FQR heures de formation distantes sur le robot Sphéro Mini

Sphero MinA p. B1

ion & Formation

RObOt 0OZOBOT - 0Z//0Z60Malletteavecl8 robots Ozobot Bit
-OZ/IFOR2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot bit
Ty |
LN S Ozobot Bify p. B10
R
:'/»; = _TY/ITY33Malletteaveds robots Thymio |l

- TY//FOR2 heures de formation distantes sur le robot Thymio Il
0zobGoT

Thymio IA p. B13
LaPrésentatioetFormatiorcomprend : -MT//PAC13Malletteaveds robots Matatalab

-Des documents pour | e ma’tre pr ®sWIFORMduresldeforniatoldithntes sér R fobotWatglafab d 6 e mp | o
- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec|les

programmes de formation. Matatalal® p. B4
Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la forme
numerique.

Activités pédagogiques en lien avec :

le fran-ais, les langue Déautres mallettes 4C, nou
sportive et les enseignements artistiques

{ NG
‘ C® M matatalab
i @@ m matatalab
i ¢ Coding s
@a | @ :
@ ‘ CQ m matat
Z
P '
o AT @
=" ea ° -
= -y &5 s
== —
o s-3)
e 5 -’:;\ T
= e | - r.
- e L _he

Pack Education Thymio Il Cycle 2
RoboMatatalaGycle 2 -

Ad



0 Cycle 3 (CM1, CM27%: Robots de codage

Programme : Mathématiques

Espace et geométrie
Connaissances et compétences associées :
E Se repérer, décrire ou exécuter des déplacements, sur un plan ou su

carte.
E Accomplir, décrire, coder des déplacements dans des espaces famili
EProgrammer | es d®pl acements daoud
ecran :

- Vocabulaire permettant de définir des positions et des déplacemen
-Di vers modes de repr ®sentation
Les attendues fin de cycle :
E(Se) rep®rer et (se) d®placer d
représentations.

Programme : Sciences et Technologie

Matieére, mouvement, énergie, information

Connaissances et compétences associées :

Eldentifier des sources do®ner gi
en mouvement, énergie thermique, électrique).
EReconnaitre | es situations o0% I|6
fabrication et | e foncti onnemenjft
| 6®nergi e.
ED®crire | darch
El dentifier dif
Les attendues fin de cycle :
Eldentifier diff®rentes sources
E Identifier un signal et une information.

o ck®e, transt ol m@e,
t e ¢ hmmdk Gducation TR e\idrisess Cycle3n t

tecture simple d

i Il nformatique.
f ®r entes for mes 0

or es, | umi ne radi C

(extrait du BO spécfdhdu 26 novembre 2016 du gycle 3

Pack Education Ozobot Bit Cycle 3

wWW.my-etechno.com A5



Cycle3 (CM1, CM2"8) : Robots de codage

'ion & Formation
ot THYMIO

Srih

=]
collaborer J

échanger

programmer

thym‘@
Q- -

LaPrésentatioetFormatiorcomprend :

-Des documents pour | e ma“"tre pr®

- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec
programmes de formation.

Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la fc
numerique.

Activités pédagogiques en lien avec :
fran-ai s, l es | ang
g®ographie, | 6®ducat.i
et les enseignements artistiques

| e

Références :

Meilleures vente

- SP//ISH62MalletteaveclO robots Sphéro Mini
- SP//SH15FQR heures de formation distantes sur le robot Sphéro Mini

Sphero Mind p. B11

-0Z//0Z6Malletteavecl 8 robots Ozobot Bit
-OZ/IFOR2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot bit

Ozobot BiA p. B10

- TY/ITY34Malletteaveds robots Thymio Il Wireless
- TY//FOR2 heures de formation distantes sur le robot Thymio Il

Thymio IA p. B13

S GHIMA 85 allettedveaS raboasiPicoh , s on mode ddédempl o
le€QH//FOR2 heures de formation distantes sur le robot Picoh
brme PicohA p. B20
- MB//MA35Malletteaveds robots mBe$ Explorer
- MB//FOR2 heures de formation distantes sur le robot mBot
mBotS ExploreA p. B15
D6autres mallettes 4C, nou

Ohbot Software Commands
=t o= e e
= : e
S e =" = -
[=="73] — Py
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Cycle3 (CM1, CM2"§) : Kits projets & Objets technique Csﬁepfint-)

Programme : Sciences et Technologie

sphero

Materiaux et Objets Techniques

Connaissances et compétences associées :
ERep®rer |l es ®volutions déun obijlet 0 d i f
®conomique, culturel) : | 0®vol ut i g e Tl N O
principe technique) et | 6®vol utfi on des besc
EBesoin, fonction déusage et dddstime. Fong
techniques. Repr®sentation du fjoncti onneme
Comparaison de solutions techniques (constitutions, fonctions, organes).
E Familles de matériaux (distinction des matériaux selon les relations dntre
formes, fonctions et procédés). Caractéristiques et propriétés (aptitui au

e, solutior
technique.

faconnage, valorisation). Impact environnemental. o
ENotion de contrainte. Recher che d@i,,
du réel (maquette, modeles géométrique et numérique), représentation en {gs*
conception assistée par ordinateur.
E Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation (outils, madhines).
Choix de matériaux. Maquette, prototype. Vérification et contrdles

. . . ® sphero’
(dimensions, fonctionnement). _
E Environnement numérique de travail. Le stockage des données, notigns IiH’IeBiI‘s
ddéal gorit hmes, |l es objets progrfjammabl es. Usage des moyens num®ri qu

dans un réseau. Usage de logiciels usuels.
Les attendues fin de cycle :
E Identifier les principales évolutions du besoin et des objets.

Z

ED®crire le fonctionnement ddéobjlets te :, ?r-‘”_'ﬁ@
constitutions. et pa et m
E Identifier les principales familles de matériaux. Q 0 “eaf =y E‘
EConcevoir et produire tout ou pgar. G EUIst Jmtchsin |
traduire une solution technologique répondant a un besoin. RIS
ERep®rer et comprendre |l a commurnication et la yestion de

(extrait du BO spécfdhdu 26 novembre 2016 du gycle 3

A7



Cycle3 (CM1, CM2"§ : FabLab (Fabrication numériqu .“m
2,
h oncevoir 'S SOLIDWORKS | Apps for Kids
Une initiative Gmm 2 PP

d Wniverscienceortée — e
/’
par Réseau Canopé e en -

universcience

— \ ‘ _. [ 1<[s]€]a]o] -c[alxale[e]. [~ |~ FARRMRISIINEY
,\/3 REPUBLIQUE
w0 T FRANCAISE

Libereé RESEAU DE FORMATION DES ENSEIGNANTS K.‘! r
3 z « ’ )

Fgalité
Fraernité

Parc Machineskka b Lab » | O ®col e

cHpBanae
Apprentissage du dessin 3DiskerCadu SolidWorks Apps for Kids

Réaliser

FLASHFORGE
3D PRINTER

{ FLASHFORGE

Imprimante 3D

oNERn

Plotter de découpe
Param®t rage doi mpress

Kit de démarrage / Consommables
NOTRE ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE
U Accompagnement des enseignants pour déployer et animer un Fabll ab
EFormation sur les procédés du FabLab (ImpreBéutte8e d ®c o U p
EFormation aux logiciels de dessin / concepfioke3B4du SolidWorks

Apps For Kid)
EOr gani sation et animation doéun| F

| Elgxpmrges de projets pédagogiques pluridisciplinaires pour le Cycle !
O Support ° distance ~ |1 o6utilisatg:i

Vinyles Fils, aigul/l

Filaments 3D '

Autour de 2000 0 HT)




o Cycle 4 (&€ g£me Fm§

Programme : Technologie

Theme (T1) : Les objets et les systemes techniques : leurs u
leurs interactions a découvrir et a analyser
Compétences :
E C1 : Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des
et des systemes techniques.
-L6®vol ution des OST
- Usages et impacts sociétaux du numérique

E C2 : Décrire les interactions entre un objet ou un systéme technique, |

environnement et les utilisateurs.
-L6OST dans son environnement
E C3 : Caractériser et choisir un objet ou un systéme technique selon
différents critéres.
-Le choi x déun OST dans un cont
- La performance des OST

Théme (T2) : Structure, fonctionnement, comportement : des
objets et des systémes techniques a comprendre
Compétences :

EC4 D®crire et caract®riser | 4§
systéme technique et ses échanges avec son environnement (énergis
données).

-Fonctions, solutions, constitu
- Matériaux et procédés

-Fonctions, solutions, constitu
- Structuration et traitement des données

-La circulation de | &6i nformati o
EC5 : I dentifier un dysfoncti onn

-Le dépannage et la réparation

E C6 : Comprendre et modifier un programme associé a une fonctionnglité

ddun objet ou ddéun syst me tech
-La programmation doéune nouvell

(extrait du BO @ du 29 février 2024
Annexé& Programme de technologie du gycle 4

ement

ni
e

q
f

Lecteur RFID

www.my-etechno.com

Chevalet RFID

Hydrad\loé

A9



Cycle4 (5me £me Fm¢ : Robots de codage

my eTechno@

ntation & Formation

Robot Sphero BOLT
BO0LT ¢

® sphero edu

LaPrésentatioetFormatiorcomprend :

-Des documents pour | e ma“"tre pr®
- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec
programmes de formation.

Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la ft
numerique.

tlise, .\\

Références :

- SP//BO42Malletteavecs robotsSphérdBolt 6
- SP//IBO20FQR heures de formation distantes su

-0Z//0Z7Malletteavecl 2 robots Ozobot Evo

- TY/ITY34Malletteavecs robots Thymio Il Wireless

- OH//IMA15Malletteaved robotsPicohAl

les

DI'me
- MB//IMA35Malletteaved robots mBot2

Déautres mal

L3 £
Pack Educatidhymi@

www.my-etechno.com

Meilleures vente

-OZ/IFOR2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot Evo

- TY//FOR2 heures de formation distantes sur le robot Thymio Il

S GHNFOR2Mdures d€fornia®ol disthintes sbr @ FobotPRoth e d O e mp | o

- MB//FOR2 heures de formation distantes sur le robot mBot2

r BptodrdBolt +
Sphero BolA p. B19

Ozobot Evé, p. B16

Thymio IA p. B13

PicohA p. B20

mBotS ExploreA p. B15

|l ettes 4C, n ot

®
S
Scratch

APPL
APPZ

Al10



Programme : Technologie

o Cycled (5me £me Fm§ - Kjts projets :\% engino education

Theme (T3) : Création, conception, réalisation, innovations :

objets a concevoir et a réaliser

Compétences :

E C7 : Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse f
besoin, a des exigences (de développement durable, par exemple) ol
nN®cessi t® doam®liorations dans

- La gestion de projet technique

- Le prototypage des solutions

- Le choix des matériaux

-Le choix dbébune source do®nerggi
-L6assembl age des constituants
- La modélisation et la fabrication

- Les objets communicants

E C8 : Valider les solutions techniques par des simulations ou par des
protocoles de tests.

-La validation du comportement

-La validation des performances
E C9 : Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme.

- La programmation des OST

(extrait du BO @ du 29 février 2024 . ; :
Annexé Programme de technologie du gycle 4 ) = — EDUCATION

Al1l



Cycled (5me £me 39 : FablLab (Fabrication numériqudiie

N
Pour aller plus loin
-

CYCLE o B

>TECHNOLOGI M

Parc MachineskabLab Cycle 4 »

B

Machine de découpe et gravuréiddgr Scanner 3[E20)

USHIEfAS 9) ThermoforméuéEQS)

Fraiseuse CNE22)

Kit de démarrage / Consommables NOTRE ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE

U Accompagnement des enseignants de colleges pour déployer et aninel
(formation doéun trois jours)
E Formation sur les procédés du FabLab (Impression 3D, Thermoform
— Fraisage, Découpe/gravure/marquagélasenie découpe, Scanner 3D
N s 'l E Formation aux logiciels de dessin / conception 3D (SolidWorks ou Fusi
El ... EOrgani sation et animation doéun|I
Matériaux pour laser

E Exemples de projets pédagogiques pluridisciplinaires pour le Cycle 4
L Composons ensemble votre FabLab en fonction de vos besoins USupport ~ distance ~ |oOoutilli

Perceuse de préciqiga7)

Filaments 3D

S atli

A12



Pour plus de détails sur nos produits:
www.my -etechno.com

My eTechno @

o’
»

- Robots I

Codage, | ndustr.i
NAO <
LS9

'8

‘)%'-{ 9.

et

- e,

PRIMO

Bl



Robot Assistant Education

Robot NA@ MyFriendNAO Blocklyfor NAO / NABXctivities

MyFnendNAOest une suite logicielle composée de différents modules
connecter, de contr?tler,
fournlMyFrlendNAOmtegre des activitésyptiviteé ) pr °t es

NAO

. . L . MyFriendNAO intégre :
Lerobot NA@st lepremier robot humanoidencu et réalisé par la @ axtronics P rm : . . # & &
société Francalaxtronio®ldebargn. Sa concept i MI u1|: per me At | - Des jeux éducatifs
dans | 6environnement humain, |de d®gi der 4 - il istojre

quotidien, et de communiquer avec le monde extérieur.
Doté desuites logicielleMyFriendNAO Blocklyfor NAO et NAO
Activités (I1A)le robot devient un véritable assistant dans le mondg

| 6®ducation tout en restant -
®l " ves. Cdbest un outil i d®al D'

C++

(Blocklyor NAO)

s Blockly = _ '
U _Description technique :

1,91 GHz avec 2 Mo de cache, 4 Go de RAM; pointforiDo u b | e

DDR3 et 32 Go de mémoire flash
EModulesViFi, Etherneetport USB
EBatterie Lithidlon Autonomie de 60 a 90

minuteset 90 minutes pour la recharge)

. . \,eaﬁ‘e NAD
EProgrammation avec le logiciel Choregrap oV n
(environnement graphique) GDOKsPythoou

Elnitiation & [arogrammation aveglockly

-Des récom penses

a—8e§ activités Shquueé et c“ I'

— (U Point fort :
% p EBnginrmemard muméiqup permetthret le développement
I uiadividuelretéon le tpadai en groupe

Blocklyfor NACest une suite logicielle permettant :

-Doapprendre tr s facilement | e

tad Blockly

a pgthon ERobotave,c 25 Qegres de libeatéec 25 - De créer tres aisément du conterédudatif compatible avigé&riendNAO
| moteurs électriques
: ECapteurg9 tactiles, 1 centrale inertielle, 2 T — - O ==
Glématresonars 2 M®C ani que s Eeemm—m——— i g ———
] E2 Microphonest 4haut parleur§ us qu 6 ™ |£ BiErsion en Ilgne CGrawjite 4 m‘ Becnce étgb"ssememg
langue$ = = f LA =
E2 Caméras 2D HD - fo—— N Thy
I§32Led5(m0nochrome) ellEN(RVB) www.myfrieo.com/blo mo/ L ‘
E1 Ordinateur PC embarqué CPU ATOME 3844, &

usage du Robot NAO, aBloektyetl 0 i
création de contenu éducatif pour différentes disciplines (francais, mathématiques, langue

Vi Vantes,
\)\I'ISe,.

NAOActivitiesL e r obot NAG@ES
pour générer du contenu sans programfie

u Point fortPlateforme avet
bibliotheque de contenu et
g®n®r ation d

ite internet déd
.myfriendnao

Logiciel de programmaiockly

travers dodoun
avec la création de carte Q
Code pour le lancement

U _Références ‘:
AR//INAOEUUB2A2Y: Robot humanoide NAO avec suite logicielEh(Bedtaph#onitor) en

licence site et 2 ans de gardpéiek 2 langudénglais + au chailyFriendNAO: Environnemel
Logicielde programmation 9raph'qu%ppllcatN/IyFnend\lAO avec pilotage du robot via tablette et Apps (Jeux éducatifs, Histoire

t Points forts : Choregraphe
ENouvelles activit®s aWtficielld générato@dNAQACtNtAD e t g héy t OeLi 93 gen g)e—(t)attljettes Blgcklyfon NA@ Er;w;un;m:n:etmt dzrp:;aégarammgult
ENouveau | ogiciel de programmation sous Act tesy Epnermeotntnaennge'r\]iAﬁ Innlftlla] ence % Eﬂ\l%(
la création aisée de contenus éducatifs. 3 u::/(; IIA generauvel 9 I
ESupport ludiqupour leglevesetvecteur de communicatipoud 6 ®t a b | i s Compléments et Accessoires disponibles sur wwetesjino.com -



Robots de codage

Cubetto +

Cubetto #estle nouveawobotenboip our | 6i ni t i e! Rlﬂd ase
programmation informatique gar j e u e tlLe rkamnCubat'g)rr B

programme = | w
dé®cr an, inﬂmunmplaﬂ :

mobile et se
panneau de commariie. s
appui sur le boutodépard et le robot exécute votre premier progragss, ;™
Ce robot est idéal pour un premier contact avec les sciences du r
la programmatlon (marqueurs spatiaux et temporels). <
V\‘ 3 A partirde 3 ans
‘ U Description technique :

- Vert pour avancer
- Jaune pour tourner a gauche
- Rouge pour tourner a droite
- Bleu pour un sepigramme
EAires de jeux disponiblgsur la mise en

situation du déplacement du robot (mappem _
EAutonomie 10 heur¢sanneau de commande) =

et 2 heuresaire de jeu) avec batterie
rechargeable

ECommunication Bluetooth entre le panneau de

commande et le robot

PRIMO

Cubetto Playset

om0
Cubetto's First Day

Thcoodbu;lwluy'vllﬂndhw!ogo’

Robot Cubetto + référence CB//CB12

-.n.--n..
EExcellent support pour introduire les concepts de la programmation avec un langage tact
EMappemonde avec une histoire distrayante pour la mise en situation des deplacements dd?'EW@Q k1 Pack LogiqiieCB//CB50 Tapis transparér€B/CB51 Cartes AlphalieEB//CB52 Cartes Nombre

U _Points forts:

EPas ddinterface complexe comme un

ERobot mobile en boésdeux roues motrices
EPanneau de commanaéec emplacements
pour recevoir les blocs fonctions (instructions de
programmation) et boutdébut programme
EBlocs fonctions de différentes couleurs

™. my-etechno.com iR
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PRIMO PRIMO
Deep Space Big City

Adventure Pack 4 (Advertore Pack1

Robot Cubetto + Premium
référence CB//CB13

Blocs instructions CB//CB21

Pack Egypte CB//CB30 Pack Espace CB//CB31 Pack Océan CB//CB32 Pack Ville CB//CB33

Pack LogiqueB//CB40 Tapis transparent CB//CB%Dartes Alphabet CB//CBBhrtes Nombre CB//CB

U _Références :

CB//ICB11 Robot Cubetto + avec panneau de

CB//ICB13 Robot Cubetto + Premium avec panneau

CB//CB2016 blocs instructions supplémentairdsitexc4x « gaucle 4x «out droit et 4x en arriere

CB//CB2112 blocs instructions supplémentairEmndtiom, 4x @léatoires et 4 wégation
//CB30Pack Egypte ancien@®//CB31Pack Monde & EspaC8//CB32Pack OcéarCB//CB33Pack Ville
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https://www.seeedstudio.com/
https://www.dfrobot.com/
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