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Cr®ation dôEspaces dôApprentissage & Tiers-lieux

ERM Automatismes, acteur historique des solutions didactiques pour les lycées et lôenseignement supérieur, a créé 

en 2016 sa division My eTechno dédiée à lõ®ducation numérique dans les écoles et collèges. Depuis lors,

My eTechno développe des contenus pédagogiques autour des robots de codage, de la fabrication numérique 

(FabLabs avec impression 3D, machine de découpe et gravure laser, machine de sublimation,é), des projets 

techniques transversaux ainsi que des objets et systèmes techniques. Elle propose également des solutions autour 

de lôintelligence artificielle, de la réalité virtuelle, augmentée et mixte.

Experte dans la conception des nouveaux espaces de formation et des tiers lieux (Espaces de Co-learning,  

Hakerspace, Fablab, Living Lab et Makerspace), My eTechno vous accompagne dans la conception de votre 

projet, la mise en place de la gouvernance dôusages, le design de lôespace, le programme de formation personnalisé, 

lôanimation du lieu et les choix technologiques.

My eTechno îuvre au d®ploiement de lõ®ducation num®rique et technologique dans les ®coles et coll¯ges : 

sélection de supports didactiques, développement de contenus pédagogiques, formation des enseignants, 

séminaires auprès des collectivités...

Lô®ducation num®rique et technologique est un enjeu essentiel pour le futur de notre pays. My eTechno est fiers 

de contribuer au développement de compétences-clés des enfants pour leur avenir.
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My-eTechno a créé les 5 lieux sur 

une approche autour des nouvelles 

compétences du 21ème siècle à 

acquérir  tout au long de sa vie  et une 

méthodologie sôappuyant sur les 

derrières innovations pédagogiques 

afin de mieux vous accompagner dans 

le déploiement de ces nouveaux 

usages au sein de vos établissements. 

Les compétences-clés

Réalité 

Virtuelle

Big Data



Cycle 1 (Maternelle) : Robots de codage

Programme : Explorer le monde

Se rep®rer dans le temps et lõespace
Les attendus fin de cycle :

È Ordonner une suite de photographies ou dõimages, pour rendre compte 

dõune situation v®cue ou dõun r®cit fictif entendu, en marquant de mani¯re 

exacte succession et simultanéité.

ÈUtiliser des marqueurs temporels adaptés (puis, pendant, avant, après...) 

dans des récits, descriptions ou explications.

È Situer des objets par rapport à soi, entre eux, par rapport à des objets 

repères.

È Se situer par rapport ¨ dõautres, par rapport ¨ des objets rep¯res.

È Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours à partir 

de sa représentation (dessin ou codage).

È Élaborer des premiers essais de représentation plane, communicables 

(construction dõun code commun).

È Orienter et utiliser correctement une feuille de papier, un livre ou un autre 

support dõ®crit, en fonction de consignes, dõun but ou dõun projet pr®cis.

È Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derrière, droite, gauche, 

dessus, dessousé) dans des r®cits, descriptions ou explications.

 Explorer le monde du vivant, des objets, de la matière
Objectifs visés :

Utiliser les outils numériques : Dès leur plus jeune âge, les enfants sont en contact 

avec les nouvelles technologies. Le r¹le de lô®cole est de leur donner des rep¯res 

pour en comprendre lôutilit® et commencer ¨ les utiliser de mani¯re adapt®e [é]

Les attendus fin de cycle :

È Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction 

de plans ou dõinstructions de montage.

È Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.

(extrait du BO spécial n°2 du 26 mars 2015 du cycle 1)

Robot Cubetto Cycle 1 

www.my-etechno.com

Robot Ozobot Cycle 1 

A1



Cycle 1 (Maternelle): Robots de codage
Références :

- CB//PAC15 : Mallette avec 5 robots Cubetto

- CB//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Cubetto

- TT//PAC16 : Mallette avec 6 robots Blue-Bot

- TT//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Blue-Bot

- OZ//OZ60 : Mallette avec 18 robots Ozobot Bit 

- OZ//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot bit

- MT//PAC15 : Mallette avec 5 robots Matatalab

- MT//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Matatalab

Dôautres mallettes sont possibles, nous consulter

A2

Meilleures ventes

La Présentation et Formation comprend :

- Des documents pour le ma´tre pr®sentant le robot, son mode dôemploi, lôentretien

- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec les 

programmes de formation.

Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la forme 

numérique.

Robot Tale-Bot Cycle 1 
Robot Blue-bot Cycle 1 

Cubetto Ą p. B3

Blue-Bot Ą p. B6

Ozobot Bit Ą p. B10

Matatalab Ą p. B4

Activités pédagogiques en lien avec :

le langage oral, écrit, les activités physiques

les activités artistiques et la structuration de la pensée

www.my-etechno.com



Cycle 2 (CP, CE1, CE2) : Robots de codage 

Sphero Mini Cycle 2 

Pack Education Ozobot Bit Cycle 2 

A3

Programme : Mathématiques

Espace et géométrie
Connaissances et compétences associées :

ÈSõorienter et se d®placer en utilisant des rep¯res.

È Coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements 

dans des espaces familiers, sur un quadrillage, sur un écran :

- Repères spatiaux.

- Relations entre lõespace dans lequel on se d®place et ses 

représentations.

Les attendues fin de cycle :

È(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repères et des représentations.

 Programme : Questionner le monde

Les objets techniques
Connaissances et compétences associées :

È Observer et utiliser des objets techniques et identifier leur fonction.

È R®aliser des objets techniques par association dõ®l®ments existants en 

suivant un schéma de montage.

È D®crire lõarchitecture simple dõun dispositif informatique.

ÈAvoir acquis une familiarisation suffisante avec le traitement de texte et en 

faire un usage rationnel.

Les attendues fin de cycle :

È Comprendre la fonction et le fonctionnement dõobjets fabriqu®s.

È Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des 

règles élémentaires de sécurité.

ÈCommencer ¨ sõapproprier un environnement num®rique.

(extrait du BO spécial n°11 du 26 novembre 2016 du cycle 2)

www.my-etechno.com



Cycle 2 (CP, CE1, CE2) : Robots de codage
Références :

- SP//SH62 : Mallette avec 10 robots Sphéro Mini

- SP//SH15FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Sphéro Mini

- OZ//OZ60 : Mallette avec 18 robots Ozobot Bit 

- OZ//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot bit

- TY//TY33 : Mallette avec 5 robots Thymio II 

- TY//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Thymio II

- MT//PAC15 : Mallette avec 5 robots Matatalab

- MT//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Matatalab

Dôautres mallettes 4C, nous consulter

Meilleures ventes

A4

Pack Education Thymio II Cycle 2 

Sphero Mini Ą p. B11

Ozobot Bit Ą p. B10

Thymio II Ą p. B13

Matatalab Ą p. B4

Activités pédagogiques en lien avec :

le fran­ais, les langues vivantes, lõ®ducation physique et 

sportive et les enseignements artistiques

Robot Matatalab Cycle 2 
www.my-etechno.com

La Présentation et Formation comprend :

- Des documents pour le ma´tre pr®sentant le robot, son mode dôemploi, lôentretien

- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec les 

programmes de formation.

Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la forme 

numérique.



Programme : Mathématiques

Espace et géométrie
Connaissances et compétences associées :

È Se repérer, décrire ou exécuter des déplacements, sur un plan ou sur une 

carte.

ÈAccomplir, décrire, coder des déplacements dans des espaces familiers.

È Programmer les d®placements dõun robot ou ceux dõun personnage sur un 

écran :

- Vocabulaire permettant de définir des positions et des déplacements.

- Divers modes de repr®sentation de lõespace.

Les attendues fin de cycle :

È(Se) rep®rer et (se) d®placer dans lõespace en utilisant ou en ®laborant des 

représentations.

 Programme : Sciences et Technologie

Matière, mouvement, énergie, information
Connaissances et compétences associées :

È Identifier des sources dõ®nergie et des formes (®nergie associ®e ¨ un objet 

en mouvement, énergie thermique, électrique).

È Reconnaitre les situations o½ lõ®nergie est stock®e, transform®e, utilis®e. La 

fabrication et le fonctionnement dõun objet technique n®cessitent de 

lõ®nergie.

È D®crire lõarchitecture simple dõun dispositif informatique.

È Identifier diff®rentes formes de signaux (sonores, lumineux, radioé).

Les attendues fin de cycle :

È Identifier diff®rentes sources dõ®nergie.

È Identifier un signal et une information.

(extrait du BO spécial n°11 du 26 novembre 2016 du cycle 3)

Cycle 3 (CM1, CM2, 6ème) : Robots de codage

Pack Education Thymio II Wireless Cycle 3 

Pack Education Ozobot Bit Cycle 3 
A5www.my-etechno.com



Cycle 3 (CM1, CM2, 6ème) : Robots de codage

A6

Références :

- SP//SH62 : Mallette avec 10 robots Sphéro Mini 

- SP//SH15FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Sphéro Mini

- OZ//OZ60 : Mallette avec 18 robots Ozobot Bit

- OZ//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot bit

- TY//TY34 : Mallette avec 5 robots Thymio II Wireless 

- TY//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Thymio II

- OH//MA15 : Mallette avec 5 robots Picoh 

- OH//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Picoh

- MB//MA35 : Mallette avec 5 robots mBot-S Explorer

- MB//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot mBot

Dôautres mallettes 4C, nous consulter

Pack Education Ohbot Cycle 3 

Meilleures ventes

Sphero Mini Ą p. B11

Ozobot Bit Ą p. B10

Thymio II Ą p. B13

Picoh Ą p. B20

mBot-S Explorer Ą p. B15

Pack Education Sphero Mini Cycle 3 

Activités pédagogiques en lien avec :

le fran­ais, les langues vivantes, lõhistoire et la 

g®ographie, lõ®ducation physique et sportive

et les enseignements artistiques

www.my-etechno.com

La Présentation et Formation comprend :

- Des documents pour le ma´tre pr®sentant le robot, son mode dôemploi, lôentretien

- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec les 

programmes de formation.

Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la forme 

numérique.



Programme : Sciences et Technologie

Matériaux et Objets Techniques
Connaissances et compétences associées :

È Rep®rer les ®volutions dõun objet dans diff®rents contextes (historique, 

®conomique, culturel) : lõ®volution technologique (innovation, invention, 

principe technique) et lõ®volution des besoins.

È Besoin, fonction dõusage et dõestime. Fonction technique, solutions 

techniques. Repr®sentation du fonctionnement dõun objet technique. 

Comparaison de solutions techniques (constitutions, fonctions, organes).

È Familles de matériaux (distinction des matériaux selon les relations entre 

formes, fonctions et procédés). Caractéristiques et propriétés (aptitude au 

façonnage, valorisation). Impact environnemental.

È Notion de contrainte. Recherche dõid®es (sch®mas, croquisé). Mod®lisation 

du réel (maquette, modèles géométrique et numérique), représentation en 

conception assistée par ordinateur.

È Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation (outils, machines). 

Choix de matériaux. Maquette, prototype. Vérification et contrôles 

(dimensions, fonctionnement).

È Environnement numérique de travail. Le stockage des données, notions 

dõalgorithmes, les objets programmables. Usage des moyens num®riques 

dans un réseau. Usage de logiciels usuels.

Les attendues fin de cycle :

È Identifier les principales évolutions du besoin et des objets.

È D®crire le fonctionnement dõobjets techniques, leurs fonctions et leurs 

constitutions.

È Identifier les principales familles de matériaux.

È Concevoir et produire tout ou partie dõun objet technique en ®quipe pour 

traduire une solution technologique répondant à un besoin.

È Rep®rer et comprendre la communication et la gestion de lõinformation..

(extrait du BO spécial n°11 du 26 novembre 2016 du cycle 3)

Cycle 3 (CM1, CM2, 6ème) : Kits projets & Objets techniques

A7

Blueprint Snap Ą p. C4 et C5

LittleBits Ą C11

www.my-etechno.com



Cycle 3 (CM1, CM2, 6ème) : FabLab (Fabrication numérique)

NOTRE ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE

üAccompagnement des enseignants pour déployer et animer un FabLab (1 jour) :

ÈFormation sur les procédés du FabLab (Impression 3D, Plotter de d®coupe,é)

ÈFormation aux logiciels de dessin / conception 3D (TinkerCad ou SolidWorks 

Apps For Kid)

ÈOrganisation et animation dôun FabLab

ÈExemples de projets pédagogiques pluridisciplinaires pour le Cycle 3

üSupport ¨ distance ¨ lôutilisation, ¨ la maintenance et ¨ lôexploitation p®dagogique

A8www.my-etechno.com

Une initiative 

dõUniverscience portée 

par Réseau Canopé 

Parc Machines «FabLab ¨ lõ®cole»

Autour de 2000 û HT

Imprimante 3D Scie à chantourner Machine à coudre

Plotter de découpe Carte micro:bit

Kit de démarrage / Consommables 

Filaments 3D Vinyles Fils, aiguilles, é

Apprentissage du dessin 3D sur TinkerCad ou SolidWorks Apps for Kids

Concevoir

Param®trage dôimpression 3D

Réaliser



Cycle 4 (5ème, 4ème, 3ème)

A9

Programme : Technologie

Thème (T1) : Les objets et les systèmes techniques : leurs usages, 

leurs interactions à découvrir et à analyser
Compétences  :

È C1 : Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets 

et des systèmes techniques.

- Lô®volution des OST

- Usages et impacts sociétaux du numérique

È C2 : Décrire les interactions entre un objet ou un système technique, son 

environnement et les utilisateurs.

- LôOST dans son environnement

È C3 : Caractériser et choisir un objet ou un système technique selon 

différents critères.

- Le choix dôun OST dans un contexte de d®veloppement durable

- La performance des OST

Thème (T2) : Structure, fonctionnement, comportement : des 

objets et des systèmes techniques à comprendre
Compétences  :

È C4 : D®crire et caract®riser lõorganisation interne dõun objet ou dõun 

système technique et ses échanges avec son environnement (énergies, 

données).

- Fonctions, solutions, constituants de la chaine dô®nergie

- Matériaux et procédés

- Fonctions, solutions, constituants de la cha´ne dôinformation

- Structuration et traitement des données

- La circulation de lôinformation dans un r®seau informatique

È C5 : Identifier un dysfonctionnement dõun objet technique et y rem®dier.

- Le dépannage et la réparation

È C6 : Comprendre et modifier un programme associé à une fonctionnalité 

dõun objet ou dõun syst¯me technique.

- La programmation dôune nouvelle fonctionnalit®

(extrait du BO n°9 du 29 février 2024

Annexe ï Programme de technologie du cycle 4)

www.my-etechno.com

Tourelle 1 axe

Chevalet RFID Hydrao Aloé



Cycle 4 (5ème, 4ème, 3ème) : Robots de codage

A10

Références :

- SP//BO42 : Mallette avec 5 robots Sphéro Bolt 6

- SP//BO20FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Sphéro Bolt +

- OZ//OZ70 : Mallette avec 12 robots Ozobot Evo

- OZ//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Ozobot Evo

- TY//TY34 : Mallette avec 5 robots Thymio II Wireless

- TY//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Thymio II

- OH//MA15 : Mallette avec 5 robots Picoh AI

- OH//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot Picoh

- MB//MA35 : Mallette avec 4 robots mBot2

- MB//FOR : 2 heures de formation distantes sur le robot mBot2

Dôautres mallettes 4C, nous consulter

Meilleures ventes

Pack Education Thymio 2 & AI

Sphero Bolt Ą p. B19

Ozobot Evo Ą p. B16

Thymio II Ą p. B13

mBot-S Explorer Ą p. B15

www.my-etechno.com

Picoh Ą p. B20

La Présentation et Formation comprend :

- Des documents pour le ma´tre pr®sentant le robot, son mode dôemploi, lôentretien

- Un recueil bibliographique avec des activités pédagogiques en lien avec les 

programmes de formation.

Ce document est fourni avec la formation réalisée par nos soins sous la forme 

numérique.

Pack Education Ohbot AI



Cycle 4 (5ème, 4ème, 3ème) : Kits projets

A11

Engino Ą p. C2 et C3

Arduino Ą p. C4 et C5

Blocs disponibles

Zone de programmation

Simulation du programme

www.my-etechno.com

Programme : Technologie

Thème (T3) : Création, conception, réalisation, innovations : des 

objets à concevoir et à réaliser
Compétences  :

È C7 : Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse à un 

besoin, à des exigences (de développement durable, par exemple) ou à la 

n®cessit® dõam®liorations dans une d®marche de cr®ativit®

- La gestion de projet technique

- Le prototypage des solutions

- Le choix des matériaux

- Le choix dôune source dô®nergie

- Lôassemblage des constituants

- La modélisation et la fabrication

- Les objets communicants

È C8 : Valider les solutions techniques par des simulations ou par des 

protocoles de tests.

- La validation du comportement m®canique dôun mat®riau

- La validation des performances dôun OST

È C9 : Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme.

- La programmation des OST

(extrait du BO n°9 du 29 février 2024

Annexe ï Programme de technologie du cycle 4)



Cycle 4 (5ème, 4ème, 3ème) : FabLab (Fabrication numérique)

A12

NOTRE ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE

üAccompagnement des enseignants de collèges pour déployer et animer un FabLab  

(formation dôun ¨ trois jours) :

È Formation sur les procédés du FabLab (Impression 3D, Thermoformage, Moulage,

 Fraisage, Découpe/gravure/marquage Laser, Plotter de découpe, Scanner 3D)

È Formation aux logiciels de dessin / conception 3D (SolidWorks ou Fusion 360)

È Organisation et animation dôun FabLab

È Exemples de projets pédagogiques pluridisciplinaires pour le Cycle 4

üSupport ¨ distance ¨ lôutilisation, ¨ la maintenance et ¨ lôexploitation p®dagogique

www.my-etechno.com

> TECHNOLOGIE

CYCLE

Imprimante 3D (E7)

Parc Machines «FabLab Cycle 4 »

Machine de découpe et gravure laser (E15) Scanner 3D (E20)

Thermoplieuse (E26)
Thermoformeuse (E25)

Fraiseuse CNC (E22)

Kit de démarrage / Consommables 

Filaments 3DPerceuse de précision (E27) Matériaux pour laser

Composons ensemble votre FabLab en fonction de vos besoins

Pour aller plus loin

Recyclage de plastique et fabrication filament 3D (E27)

Couture et Broderie (E36 & 37)

Presse à chaud (E32)

Imprimante sublimation (E39)

Presse à badges (E38)



Robots
Codage, Industrie & IA, Assistant dô®ducation

Pour plus de détails sur nos produits:

www.my -etechno.com

B1



Robot Assistant Education

Le robot NAO est le premier robot humanoïde conçu et réalisé par la 

société Française Maxtronics (Aldebaran). Sa conception lui permet dô®voluer 

dans lôenvironnement humain, de d®cider et dôinteragir avec les objets du 

quotidien, et de communiquer avec le monde extérieur. 

Doté des suites logicielles My Friend NAO, Blockly for NAO et NAO 

Activités (IA), le robot devient un véritable assistant dans le monde de 

lô®ducation tout en restant un robot tr¯s facilement programmable par des 

®l¯ves. Côest un outil id®al pour d®couvrir la robotique humanoµde

ü Description technique :

ÈRobot avec 25 degrés de liberté avec 25 

moteurs électriques

ÈCapteurs (9 tactiles, 1 centrale inertielle, 2 

télémètres sonars, 2 m®caniques, 8 pressions, é)

È2 Microphones et 4 haut parleurs (jusquõ¨ 20 

langues)

È2 Caméras 2D HD

È32 Leds (monochrome) et 19 Leds (RVB)

È1 Ordinateur PC embarqué CPU ATOME 3845, 

1,91 GHz avec 2 Mo de cache, 4 Go de RAM 

DDR3 et 32 Go de mémoire flash 

ÈModules Wi-Fi, Ethernet et port USB

ÈBatterie Lithium-Ion (Autonomie de 60 à 90 

minutes et 90 minutes pour la recharge)

ÈProgrammation avec le logiciel Choregraphe 

(environnement graphique) ou les SDK Python ou 

C++

ÈInitiation à la programmation avec Blockly 

(Blockly for NAO)

üPoints forts : 

ÈNouvelles activit®s avec le robot NAO et lõIntelligence Artificielle générative ð NAO Activities

ÈNouveau logiciel de programmation sous Blockly permettant lõinitiation ¨ la programmation et ¨ 

la création aisée de contenus éducatifs.

ÈSupport ludique pour les élèves et vecteur de communication pour lõ®tablissement

Robot NAO ð My Friend NAO / Blockly for NAO / NAO Activities

ü Références :

AR//NAOEUUK-B2A-2Y : Robot humanoïde NAO avec suite logicielle (SDK, Choregraphe, Monitor) en 

licence site et 2 ans de garantie - Pack 2 langues (Anglais + au choix) ï My Friend NAO : Environnement 

applicatif My Friend NAO avec pilotage du robot via tablette et Apps (Jeux éducatifs, Histoires, Activités 

physiques,é) pour utilisation en multi-tablettes ï Blockly for NAO : Environnement de programmation 

Blockly pour le robot NAO  permettant lôinitiation au codage et la cr®ation de contenu ludo-éducatif ï NAO 

Activities : Environnement Intelligence Artificielle avec g®n®ration de contenu (int¯gre 1 an dôabonnement 

à une IA générative

B2www.my-etechno.com

Logiciel de programmation graphique 

Choregraphe
Logiciel de programmation Blockly

My Friend NAO est une suite logicielle composée de différents modules permettant 

de se connecter, de contr¹ler, et dôexploiter sereinement le contenu p®dagogique 

fourni. My Friend NAO intègre des activités («apptivitésè) pr°tes ¨ lôemploi

My Friend NAO intègre : 

- Des jeux éducatifs

- Des histoires

- Des activités physiques

- Des récompenses 

üPoint fort : 

ÈEnvironnement numérique permettant le développement 

individuel et/ou le travail en groupe

Blockly for NAO est une suite logicielle permettant :

- Dôapprendre tr¯s facilement le codage informatique

- De créer très aisément du contenu ludo-éducatif compatible avec My Friend NAO

www.myfriendnao.com/blockly-demo/

Version en ligne Gratuite
Version complète hors ligne

Licence établissement 

üPoint fort : Double usage du Robot NAO, avec lõinitiation ¨ la programmation avec Blockly et 

création de contenu éducatif pour différentes disciplines (français, mathématiques, langues 

vivantes,é)

Site internet dédié :

www.myfriendnao.com 

Compléments et Accessoires disponibles sur www.my-etechno.com

NAO Activities : Le robot NAO utilise lôAI 

pour générer du contenu sans programmation 

!

üPoint fort : Plateforme avec 

bibliothèque de contenu et 

g®n®ration dõactivit®s au 

travers dõune IA g®n®rative 

avec la création de carte QR 

Code pour le lancement



Robots de codage

Cubetto + est le nouveau robot en bois pour lôinitiation aux bases de la 

programmation informatique par le jeu et lõimaginaire. Le robot Cubetto + est 

mobile et se programme ¨ lôaide de blocs fonctions en bois ¨ disposer sur un 

panneau de commande. Pas dõ®cran, intuitif et pr°t ¨ lõemploi, un simple 

appui sur le bouton «départ» et le robot exécute votre premier programme.

Ce robot est idéal pour un premier contact avec les sciences du numérique et 

la programmation (marqueurs spatiaux et temporels).

ü Description technique :

ÈRobot mobile en bois à deux roues motrices

ÈPanneau de commande avec emplacements 

pour recevoir les blocs fonctions (instructions de 

programmation) et bouton «début programme»

ÈBlocs fonctions de différentes couleurs :

- Vert pour avancer

- Jaune pour tourner à gauche

- Rouge pour tourner à droite

- Bleu pour un sous-programme

ÈAires de jeux disponibles pour la mise en 

situation du déplacement du robot (mappemonde)

ÈAutonomie 10 heures (panneau de commande) 

et 2 heures (aire de jeu) avec batterie 

rechargeable

ÈCommunication Bluetooth entre le panneau de 

commande et le robot

üPoints forts: 

ÈExcellent support pour introduire les concepts de la programmation avec un langage tactile

ÈMappemonde avec une histoire distrayante pour la mise en situation des déplacements du robot

ÈPas dõinterface complexe comme un ®cran ou un clavier

Cubetto +

A partir de 3 ans

ü Références :

CB//CB11 : Robot Cubetto + avec panneau de contr¹le, 18 blocs instructions, une mappemonde et son livre dôhistoire

CB//CB13 : Robot Cubetto + Premium avec panneau de contr¹le, 18 blocs instructions, 5 mappemondes et livres dôhistoire

CB//CB20 : 16 blocs instructions supplémentaires 4x «droite», 4x « gauche», 4x «tout droit» et 4x «en arrière»

CB//CB21 : 12 blocs instructions supplémentaires 4x «fonction», 4x «aléatoires» et 4 «négation»

CB//CB30 : Pack Egypte ancienne - CB//CB31 : Pack Monde & Espace - CB//CB32 : Pack Océan - CB//CB33 : Pack Ville

CB//CB41 : Pack Logique ï CB//CB50 : Tapis transparent ï CB//CB51 : Cartes Alphabet ï CB//CB52 : Cartes Nombre

B3www.my-etechno.com

Robot Cubetto + référence CB//CB12

Blocs instructions CB//CB20 Blocs instructions CB//CB21

Pack Ville CB//CB33Pack Egypte CB//CB30 Pack Espace CB//CB31 Pack Océan CB//CB32

Robot Cubetto + Premium

référence CB//CB13

Tapis transparent CB//CB50Cartes Alphabet CB//CB51Cartes Nombre CB//CB52Pack Logique CB//CB40











































































https://www.seeedstudio.com/
https://www.dfrobot.com/
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